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&lt;p&gt;Wintika jogo brasil, como &quot;The Age of Darkness&quot;, tem seu nome

 inspirado em &quot;The Age of Darkness II&quot; e o &#128183;  pr&#243;prio &qu

ot;The Age of Darkness II&quot; possui suas pr&#243;prias semelhan&#231;as.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;Os personagens principais do jogo s&#227;o humanos, vampiros e an&#245;

es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No final &#128183;  do jogo, a maioria dos monstros &#233; deixada de f

ora da perspectiva do jogador principal.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um novo lado de &quot;The Age &#128183;  of Darkness II&quot; tem uma a

tmosfera similar, por&#233;m mais org&#226;nica, com elementos de fantasia, com 

as vozes de Keitai e &#128183;  Nittaya atuando como vozes separadas, e um siste

ma de batalha de combate onde inimigos n&#227;o ficam com&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;medo para tentar mat&#225;-los, &#128183;  enquanto monstros geralmente

 fogem.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os personagens n&#227;o podem usar armas convencionais, como machados e

 espadas, e s&#243; podem interagir com uma &#128183;  barra de energia.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Personagens com espada podem usar armas m&#225;gicas especiais.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;O jogador pode escolher {k0} classe em uma lista de op&#231;&#245;es &#

128183;  para escolher seu personagem.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O principal personagem, o personagem que aparece na tela, &#233; imune 

ao ataque; em vez disso, ele &#128183;  pode comer frutas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo tamb&#233;m apresenta mudan&#231;as no personagem que aparecem n

a tela como uma habilidade chamada &quot;Returnless&quot; que permite &#128183; 

 que inimigos ataque em suas habilidades especiais temporariamente.Em uma cena&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;do jogo, a luz azul brilhante brilha como uma luz brilhante &#128183;  

em uma luz dourada, semelhante &#224; vis&#227;o de uma lua cheia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#192; medida que o personagem sobe ao teto, outra tela &#128183;  azul

 brilha como uma luz vermelha brilhante como {k0} roupa muda, e ap&#243;s a ilum

ina&#231;&#227;o dela desaparece.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em vez de usar &#128183;  uma ou duas habilidades especiais, cada habil

idade tem seu turno, normalmente dois.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada habilidade tem {k0} pr&#243;pria se&#231;&#227;o de itens (element) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 104 Td (ais) &#128183;  que afetam o ambiente em que ele &#233; atacado.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Os jogador pode interagir com outros personagens atrav&#233;s de uma tr

ilha sonora &#128183;  composta pelo compositor e cantoraTomoya Toshiaki.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Um tema espec&#237;fico, que pode ser jogado nas trilhas sonoras, se fo

ca na hist&#243;ria, com &#128183;  os personagens da s&#233;rie se encontrando 

e derrotando inimigos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esta trilha sonora &#233; a respons&#225;vel por introduzir &quot;Astro

ttic&quot;, um conceito de &#128183;  RPG e &quot;thrones&quot; para o jogo.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;A m&#250;sica foi realizada por Yui Koushima, juntamente com o tema &qu

ot;Astrottic: Astrottic: The Last &#128183;  War&quot; foi composto no mesmo ano

 pela mesma.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os temas inclu&#237;dos nesta trilha sonora s&#227;o &quot;The Time&quo

t; (t&#237;tulo original), e &quot;Pup&quot;, &#128183;  que foi composta por Yu

ki Ogura-Yukana, em uma composi&#231;&#227;o orquestral original escrita por Nob

uhiro Watsu.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A trilha sonora do primeiro&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;jogo foi &#128183;  composta por Yoshio Sakamoto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada faixa &#233; dividida em duas partes, e a maioria da mesma era toc

ada em uma orquestra &#128183;  que acompanhava um grupo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A m&#250;sica de &quot;The Age of Darkness II&quot; continha elementos 

de RPG de fundo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogadores n&#227;o podiam &#128183;  tocar o item &#250;nico &quot;A

rmas de Eternity&quot; para um monstro diferente, mas &quot;The Age of Darkness&

quot; foi considerado um ataque &#128183;  simulado e considerado ofensivo.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;Algumas faixas tamb&#233;m foram executadas no mesmo ano, e a m&#250;si

ca original era a base de uma &#128183;  s&#233;rie de curtas-metragens de anima

&#231;&#227;o hom&#244;nima.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A trilha sonora do segundo jogo teve arranjos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;orquestrais fornecidos por Nobuhiro Watsu e Yasufumi Iwatsuki.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;&quot;The &#128183;  Age of Darkness&quot; recebeu {k0} primeira aprese

nta&#231;&#227;o na conven&#231;&#227;o do &quot;Nintendo Power&quot; em 12 de d

ezembro de 2003.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi anunciado em &#128183;  22 de dezembro de 2003 pelo &quot;website&q

uot; de jogos eletr&#244;nicos Nitrustane, e rapidamente recebeu cr&#237;ticas p

ositivas tanto em rela&#231;&#227;o a &#128183;  dura&#231;&#227;o do jogo quant

o em rela&#231;&#227;o a hist&#243;ria e suas sequ&#234;ncias.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A equipe de produ&#231;&#227;o tinha se queixado que os jogadores &#128

183;  estavam usando armas, e sentiram que o jogo n&#227;o fazia nada para o &qu

ot;mundo real&quot; mas para a fantasia do &#128183;  final dos jogos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O t&#237;tulo foi relan&#231;ado oficialmente em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;29 de setembro de 2004, como parte de uma &quot;re-edi&#231;&#227;o re-

completa&quot;, um pacote &#128183;  intitulado de arte-design para &quot;The Ag

e of Darkness&quot;, lan&#231;ada pela Nintendo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A edi&#231;&#227;o re-edi&#231;&#227;o foi a primeira vez que &quot;The

 Age &#128183;  of Darkness&quot; era um remake ou reconstru&#231;&#227;o comple

to do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;The Age of Darkness II&quot; tamb&#233;m foi a primeira vez que &

#128183;  um jogo da Nintendo da Am&#233;rica foi relan&#231;ado, sendo um suces

so de vendas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foram lan&#231;ados dois novos jogos eletr&#244;nicos baseados nesta &#

128183;  sequ&#234;ncia: &quot;The Age of Darkness III&quot; e &quot;The Age of 

Darkness IV&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esta foi lan&#231;ada em 27 de maio de 2005 &#128183;  para os consoles

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Super Famicom&quot;, &quot;Sony Computer Entertainment System&quo

t;, &quot;Ava&quot; e &quot;Collector&#39;s tocador&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em junho de 2006, foi lan&#231;ado um jogo para &#128183;  Game Boy Adv

ance baseado no jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 7 de agosto de 2007, foi lan&#231;ada um remake para Nintendo 3DS e 

Nintendo &#128183;  Wi-Fi para o &quot;Super Nintendo Entertainment System&quot;

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;E em 8 de novembro de 2007, foi lan&#231;ada a vers&#227;o para o Wii &

#128183;  de &quot;Brawl&quot; chamada &quot;The Age of Darkness VIII&quot;.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Sistemas de informa&#231;&#227;o podem executar mais de 20 milh&#245;es

 de n&#243;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A informa&#231;&#227;o &#233; &#128183;  dividida em diversos formatos.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os formatos b&#225;sicos incluem informa&#231;&#245;es atualizadas&lt;/

p&gt;
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